Учебно-тематический план

	Наименование разделов и тем
	Количество часов

	
	Всего
	Теория
	Практические занятия

	1. Введение в программирование в Adobe Flash
	1
	1
	

	2. Технология отрисовки картинки во Flash
	1
	
	1

	3. Технология создания мерцающей звездочки
	1
	
	1

	4. Технология создания кнопки
	4
	1
	3

	4.1. Кнопка перемещения между сценами
	1
	
	1

	4.2. Клип-кнопка
	1
	
	1

	4.3. Кнопка с параметром Alpha
	2
	1
	1

	5. Технология разработки тренажёра мыши
	2
	1
	1

	6. Технология создания ресурсов для интерактивной доски «Свободное перемещение с проверкой»
	8
	4
	4

	6.1. Моментальная проверка правильности расположения перетаскивающихся объектов
	2
	1
	1

	6.2. Проверка попадания или непопадания клипа в заданную область после нажатия на кнопку проверки
	2
	1
	1

	6.3. Проверка правильности расположения перетаскивающихся объектов посредством всплывающей подсказки
	2
	1
	1

	6.4. Проверка перекрытия/пересечения клипов. Метод hitTest
	2
	1
	1

	7. Технология работы с текстовыми полями во Flash.
	10
	5
	5

	7.1. Статический текст (Static Text), динамический текст (Dynamic Text) и текст, вводимый пользователем (Input Text)
	1
	1
	

	7.2. Технология создания теста с одним вариантом ответа
	2
	1
	1

	7.3. Работа с текстовыми полями в одном кадре
	1
	
	1

	7.4. Работа с текстовыми полями в нескольких кадрах. Игра «Редактор»
	2
	1
	1

	7.5. Работа с тестовыми полями в нескольких кадрах. Тест с разными типами заданий
	2
	1
	1

	7.6. Работа с динамическим полем, содержащим компонент «полоса прокрутки»
	2
	1
	1

	8. Технология работы с цветом.
	4
	2
	2

	8.1. Создание инструмента «Карандаш»
	2
	1
	1

	8.2. Создание теста «Упорядочи с помощью цвета»
	2
	1
	1

	9. Выполнение итогового проекта
	2
	
	2

	10.Защита проекта
	1
	
	1

	ВСЕГО:
	34
	14
	20


