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Самостоятельные исследования 
учащихся в рамках учебного проекта «Волшебный мир мультипликации»
1. Тема "Векторная и растровая графика" 

Вопрос для исследования: 

Чем векторная графика отличается от растровой? 

Цель исследования: 

Узнать преимущества и недостатки векторной и растровой графики. 

Варианты представления результатов исследования: презентация. 

2. Тема "Векторный редактор Adobe Flash" 

Вопрос для исследования: 

Какие инструменты имеются в программе, их назначение? 

Цель исследования: 

Познакомиться с интерфейсом программы, освоить основные инструменты.

Варианты представления результатов исследования: личные наблюдения, отчет. 

3. Тема "Приёмы создания анимации" 

Вопрос для исследования: 

Как создается анимация в программе Flash? 

Цель исследования: 

Освоить приемы создания анимации:  движение по траектории, движение Motion (с вложением и без), изменение формы объектов (Shape), покадровая анимация.

Варианты представления результатов исследования: примеры flash-роликов, иллюстрирующих приемы создания анимации.
4. Тема "Этапы создания мультфильма" 

Вопрос для исследования: 

Как создается сценарий мультфильма? 

Цель исследования: 

Узнать, из каких частей должен состоять сценарий мультфильма. 

Варианты представления результатов исследования: рекомендации по написанию сценария мультфильма.






