Степаненко О.В. Методические материалы проекта «Волшебный мир мультипликации»

Технологическая карта создания анимированного объекта
1. Открываем новый документ Adobe Flash CS.

2. Выбираем пункт меню Вставка→Новый символ (Ctrl+F8). Выбираем тип Клип→Ок
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3. Планируем движение нашего анимированного объекта: он будет поворачивать голову-монитор, жестикулировать обеими руками, разговаривать. Следовательно, нам необходимо создать 4 слоя: рука левая, рука правая, голова, лицо.
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4. Покадровая анимация слоя «Левая рука»
	1-й кадр
	[image: image3.png]




	8-й кадр
	[image: image4.png]




	15-й кадр
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	22-й кадр
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	29-й кадр
	[image: image7.png]




	36-й кадр
	[image: image8.png]




	55-й кадр
	[image: image9.png]




	56-й кадр
	Копирование и вставка кадров с 1 по 55-й


5. Покадровая анимация слоя «Правая рука»

	1-й кадр
	[image: image10.png]




	8-й кадр
	[image: image11.png]




	15-й кадр
	[image: image12.png]




	22-й кадр
	[image: image13.png]




	29-й кадр
	[image: image14.png]




	36-й кадр
	[image: image15.png]




	55-й кадр
	[image: image16.png]




	56-й кадр
	Копирование и вставка кадров с 1 по 55-й


6. Покадровая анимация слоя «Голова»

	1-й кадр
	[image: image17.png]




	8-й кадр
	[image: image18.png]




	15-й кадр
	[image: image19.png]




	22-й кадр
	[image: image20.png]




	29-й кадр
	[image: image21.png]




	36-й кадр
	[image: image22.png]




	55-й кадр
	[image: image23.png]




	56-й кадр
	Копирование и вставка кадров с 1 по 55-й


7. Покадровая анимация слоя «Лицо»

	1-й кадр
	[image: image24.png]




	8-й кадр
	[image: image25.png]




	15-й кадр
	[image: image26.png]




	22-й кадр
	[image: image27.png]




	29-й кадр
	[image: image28.png]




	36-й кадр
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	55-й кадр
	[image: image30.png]{





	56-й кадр
	Копирование и вставка кадров с 1 по 55-й


8. Добавляем слой «клавиатура» и размещаем в нем отрисованные изображения клавиатуры и мыши, которые будут статичными:
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Для копирования кадра используем клавишу F6.
9. Выходим из режима редактирования символа, нажав синюю стрелочку:
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10. Переносим созданный символ из библиотеки на рабочее поле:
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11. Тестируем проект, нажав Ctrl+Enter.
