Степаненко О.В. Методические материалы проекта «Волшебный мир мультипликации»

Технология создания мерцающей звездочки
1. Создаем новый документ Adobe Flash CS.

2. В 1 кадре делаем заливку фона темно-синим цветом.

3. Рисуем вот такую фигуру, заливаем ее белым цветом, группируем части (Ctrl+G).
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4. Копируем нарисованную фигуру, поворачиваем ее, совмещаем с исходной и всю фигуру преобразовываем в символ – графика.
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4. Щелкаем правой кнопкой мыши по звездочке и преобразовываем ее в символ – клип.

5. Двойным щелчком по символу переходим в его редактирование.
6. Еще раз преобразовываем в символ – клип.

7. Переходим на вкладку Фильтры (Filters) внизу сцены. 
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8. Щелкаем по плюсу (+) и добавляем эффект Размытие (Blur) c параметрами 9.
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9. Щелкаем по плюсу и добавляем следующий эффект Бросить тень (Drop Shadow), выбираем для тени яркий цвет – например, желтый, размытие – 5, угол – 45, расстояние – 12.
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 10. Добавляем следующий эффект – Свечение (Glou). Для свечения выбираем, например, красный цвет, параметр размытия установим 14, сила – 120.
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11. В 5 кадре нажимаем F6 и так добавляем кадры через равные промежутки (последовательно) и для каждого нового кадра меняем размер, поворачиваем звезду свободной трансформацией и устанавливаем другие цвета в эффектах для тени и свечения. Между кадрами устанавливаем анимацию движения
и напоследок смещаем звезду в различных направлениях. У нас получается анимация с вращением, движением и сменой цвета.
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12. Выходим из режима редактирования символа, нажав синюю стрелочку.

13. Тестируем проект, нажав Ctrl+Enter. 
14. Сохраняем в формате swf.

Источник в Интернете:  http://arty-shock.ru/tutflash/zvezd.html
