[image: image1.png]O Marua Flash | 3nexrponmbie obpasosatenshbie pecypcsi - Opera
Caiin Mpasxa Bua 3o Bpkers Vncrpywens Crpasea

[ Bropmutne — ingexc1e | @ Marv Flash | nexrpo.. |1z

€ 3 D o [® Bes |coropendasswnode

| Viexare s Agecc

—eee
stepanenkoo
o pacrue Marus Flash

Mon warepuans Tl
: [Mpocworpers.

Mo yuetHan sanuce.
Coobuenn
3agas sonpoc

» Cospanne warepnana
Buim

Pa3ssutne 30P I I H
)
0 npoeire. 2
F - a
VcnonHuTenu meponpusmiii " 3 S

npoerra
Peanusauun npoexta
KowTakes

Tnassan >

Buibepure neiicrai

'YBaxaemble konnern!
—
AHKeTUpOBaHue

MpHMmaLaio BCex Xenalowyx Ha cepuio MacTep-knaccos "Marws Flash” no paspaboTke asTopckix OP.
Macrtep-knacc Ne 1. "BBeaneHue B Adobe Flash: nepsbie warn™

VingopmaLy o6 Benymwmit:
BHKETHPOBAHIN CrenaHeHko Onbra BnaaumupoBHa,
Kapra aHkeTuposaHiA YHHTENS MHQOPMETHKM 1 VKT,

3aM. AUpeKTopa o YBP
MOV "Bonurnrmefeyas rusaais No 17

O e % o]

Ypokun

Marun Flash
3ansue 1. Mepsoe
IHKOMCTEO C UHTEDelicom
nporpamel Adobe Flash

O 3amsue 2. Coapanne
SHUMWDOBZHHEIX H300p@XEHMTA
0 3anmmue 3. Mopguwr - wneca,
Flash

O 3amsue 4. Coapane
3nemeTos gna ynpasnena
30P

3anmTue 5 Paspabotka
38T0PCKOT0 BOP: nepesi onbiT

e,
Beaywve

Crenaenko Onera
Braqumnposka
wanucats cooluienue

O~ @ - o 20 3





Уважаемые коллеги!
Приглашаю всех желающих на серию мастер-классов "Магия Flash" по разработке авторских ЭОР.
Мастер-класс № 2. "Создание ЭОР для интерактивной доски «Свободное перемещение объекта»"

Ведущий:
Степаненко Ольга Владимировна, 
учитель информатики и ИКТ,
зам. директора по УВР
МОУ "Борисоглебская гимназия № 1"
(г. Борисоглебск, Воронежская область) 

stepanenkoo@yandex.ru
Уважаемые слушатели! Если у Вас будут возникать вопросы по работе на сайте, советую ознакомиться с основными инструкциями
Период работы мастер-класса: 20 декабря, 2011 - 31 декабря, 2011
Классы: Все классы
мастер-класс доступен для записи: Да
Ваш статус на мастер-классе: Ведущий
Проходной балл: 150
Программа мастер-класса: Рабочая программа МК Магия Flash_№2.rar ( 243.87 KB ) 

Цель:  создание условий для профессионального самосовершенствования учителя, при котором формируется опыт разработки авторского ЭОР.
Задачи:

· стимулирование профессионального общения, самореализации и роста творческого потенциала педагогов;

· повышение профессионального мастерства и квалификации участников  по разработке авторского ЭОР в программе Adobe Flash.

Категория участников: учителя информатики и ИКТ, учителя-предметники, методисты, зам. директора по информатизации и др., все, кто заинтересован в том, чтобы научиться самостоятельно создавать ЭОР нового поколения.

По окончании мастер-класса, каждый участник, успешно завершивший обучение (выполнение всех текущих заданий и итоговой работы), сможет получить электронный сертификат, подтверждающий повышение квалификации по проблеме «Разработка авторского ЭОР».

Учебный план 

	№ п/п
	Наименование разделов, тем
	Количество часов
	В том числе:

	
	
	
	Теоретические занятия
	Практические занятия
	Самостоятельная работа
	Форма контроля

	1.
	Занятие 1. "Возможности среды Adobe Flash для создания ЭОР для интерактивной доски"
	3
	1
	
	2
	10 баллов

	2.
	Занятие 2. "Таинственное исчезновение"
	11
	
	10
	1
	50 баллов

20 баллов

	3.
	Занятие 3. Знакомство с новыми ЭОР
	12
	2
	
	10
	30 баллов

	4.
	Итоговая работа
	10
	
	
	10
	70 баллов

	ИТОГО:
	36
	3
	10
	23
	max – 180 баллов


Слушатель, набравший 150 и более баллов, считается успешно окончившим курс обучения в рамках мастер-класса.

Содержание

Занятие 1. "Возможности среды Adobe Flash для создания ЭОР для интерактивной доски"
	
	

	В рамках данного занятия мы познакомимся с основными видами ЭОР, которые можно создавать в среде Adobe Flash и использование которых возможно на интерактивной доске любой марки.
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 HYPERLINK "http://eorhelp.ru/node/31199" \o "Теоретический материал" Теоретический материал
Flash-технологии - одно из наиболее востребованных направлений современного интернета и анимации. Flash-анимация на сегодняшний день является одной из самых популярных технологий создания мультфильмов, баннеров, web-сайтов, игр.

Программа Adobe Flash позволяет как рисовать, так и импортировать векторные и растровые изображения, создавать анимацию, работать с символами (кнопками, клипами и графикой).

Adobe Flash - благодатная среда для разработки и интерактивных flash-приложений, авторских электронных образовательных ресурсов, использование которых в учебном процессе способствует повышению уровня наглядности на уроке, повышению производительности урока, установлению межпредметных связей, воспитанию интереса учащихся к учебному предмету, позволяет сделать процесс обучения интересным, насыщенным.

Создание педагогами в программе Adobe Flash авторских электронных образовательных ресурсов способствует совершенствованию их профессионального мастерства, помогает реализовывать индивидуальный подход к образовательной траектории каждого ученика, в акцентировании внимания именно на тех вопросах, которые менее усвоены данным классом и данными учениками.


Интерактивные задания в авторском электронном образовательном ресурсе, созданном во Flash могут быть на:
перемещение объектов 
· установление соответствия (например, изображение и подпись к нему);

· упорядочивание, классификацию, группировку, сортировку объектов по определенным признакам;

· соединение объектов в одно целое (например, конструирование из геометрических фигур);

ввод ответа в поле
· заполнение пропусков (вставка пропущенных букв, слов, изображений) и др.

· редактирование исходного текста;

· ввод ответа посредством авторской экранной клавиатуры;

множественный выбор
выбор одного правильного ответа
В программе Adobe Flash имеется возможность применять разнообразные приемы использования технологии свободного перемещения объектов для создания электронных образовательных ресурсов, использование которых возможно на интерактивной доске любой марки:

· моментальная проверка правильности расположения перетаскивающихся объектов;

· проверка принадлежности клипа той или иной области;

· проверка попадания или непопадания клипа в заданную область после нажатия на кнопку проверки;

· проверка правильности расположения перетаскивающихся объектов посредством всплывающей подсказки;

· проверка перекрытия/пересечения клипов (метод hitTest).

Применение языка программирования ActionScript при создании flash-приложений позволяет в полной мере использовать возможности среды Adobe Flash, получать абсолютный контроль над проигрыванием ролика и решать задачи, которые предельно трудно или невозможно решить без программного кода.

Технология работы с текстовыми полями во Flash позволяет создавать тесты с ответами, вводимыми с клавиатуры, по прохождению которых выдается результат теста, содержащий количество набранных баллов, оценку за работу. Написать, начертить, дорисовать, нарисовать, подчеркнуть, зачеркнуть – все это доступно с помощью электронного пера, создание которого также возможно в Adobe Flash.

На данном мастер-классе мы рассмотрим возможность создания ЭОР для интерактивной доски «Свободное перемещение объекта".

Обучающие элементы
	
	


	
	

	Типичные ошибки 
	Задание. Последняя запись: 20 Дек, 15:59. Всего: 5


Уважаемые слушатели!
Предлагаю ознакомиться с возможными ошибками при разработке авторского ЭОР во Flash. 
В прикрепленном файле также приложен исходник ЭОР в формате fla.
В качестве зачета по данному заданию необходимо будет написать сообщение о выполнении.
	Прикрепленный файл
	Размер

	Рекомендации по предупреждению ошибок.rar
	581.81 КБ


	
	Занятие 2. "Таинственное исчезновение"


Обучающие элементы
	
	


	
	

	Разработка ЭОР "Свободное перемещение с исчезновением" 
	Задание. Всего: 0

	Пояснительная записка к авторскому ЭОР 
	Задание. Всего: 0


Уважаемые слушатели!
План работы над заданием следующий:

1. Скачайте файлы с подробными алгоритмами разработки ЭОР.

2. Выполните предложенное задание (можно воспользоваться одним алгоритмом на выбор).

3. Спланируйте ЭОР для ИД в рамках преподаваемого предмета.

4. Подберите необходимые изображения.

5. Создайте свой ресурс для интерактивной доски с использованием рассмотренной технологии.

6. Обязательно укажите ФИО, должность и место работы в ролике.

7. Опубликуйте ролик.

8. Разработанный ЭОР прикрепите к данной странице в виде файла с расширением swf.


Успехов!

Если будут возникать вопросы - пишите, не стесняйтесь!
Вместе мы решим все проблемы!

	
	


	Прикрепленный файл
	Размер

	ЭОР.swf
	239.23 КБ

	Исходные файлы.rar
	1.11 МБ

	Алгоритм разработки ЭОР.rar
	857.14 КБ

	Алгоритм разработки ЭОР_2.rar
	573.88 КБ

	ЭОР_2.swf
	636.21 КБ


При размещении авторского ЭОР в Интернете необходимо сопровождать его методическими материалами. Одним из них является пояснительная записка.
В рамках данного задания необходимо оформить пояснительную записку к созданному авторскому электронному образовательному ресурсу по плану:

1. ФИО автора

2. Должность, место работы

3. Предмет

4. Тема

5. Краткое описание

6. Рекомендуемый класс

7. Цель

8. Задачи

9. Актуальность

10. Практическая значимость

11. Тип урока

12. Метод обучения

13. Средства обучения

14. Продолжительность самостоятельной работы

15. Компетенции, на формирование которых направлен ЭОР

16. Методика работы с ресурсом

17. Использованные интернет-источники, литература, содержащие прямые ссылки, в том числе и на использованные изображения

18. Комментарии автора

Созданный текст необходимо прикрепить к данной странице в виде текстового файла в формате doc.
Если будут вопросы - спрашивайте!

	
	Занятие 3. Знакомство с новыми ЭОР
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 HYPERLINK "http://eorhelp.ru/node/34285" \o "Знакомство с новыми ЭОР" Знакомство с новыми ЭОР
Обучающие элементы
	
	


	
	

	Разработка авторского ЭОР 
	Задание. Всего: 0


Уважаемые слушатели мастер-класса! 
Предлагаю внимательно изучить ЭОР НП "Мир современной техники".
Для просмотра материалов Вам необходимо установить плагин Adobe Flash Player.
После скачивания архива, разверните его в отдельную папку, выберите файл index.htm и кликните его 2 раза
На каком этапе урока и по какой теме можно использовать данные ресурсы.
Предлагаю заполнить графы в таблице:
http://eorhelp.ru/node/5504
Давайте поразмышляем вместе и выскажем свое мнение на данной страничке.
А может кто-то уже использовал данные ЭОР на уроке? Тогда приглашаю разместить конспекты уроков с использованием ЭОР в нашу методическую копилку.
Для того, чтобы иметь доступ к редактированию страницы, необходимо присоединиться к сообществу "Информатика и ИКТ"
После внесения информации в таблицу необходимо на данной странице оставить комментарий о выполнении и указать ссылку на выполненное задание.

Уважаемые слушатели!
Предлагаю создать итоговую работу, в которой отразить приемы, которым вы научились на мастер-классе. В качестве зачета созданный ЭОР необходимо прикрепить к данной странице в формате swf. 
После этого, если ЭОР предназначен для урока информатики и ИКТ, необходимо внести ссылки на созданный ЭОР и пояснительную записку в таблицу: http://eorhelp.ru/node/5497
Коллеги-предметники прикрепляют к данной странице только итоговые работы.
Успехов!
1

